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[Tonoxenue
0 ropojckoii kpaesequeckoit Mrpe-ksecre
«IIporyJikya mo cTapomMy ropoay»

1. Oo0mmne nonoxKeHHs.

Urpa-kBecT (IpUKIIOYEHYECKas HIpa) — OIMH K3 OCHOBHBIX JKaHPOB HID,
TpeOYIOIMKX OT UIPOKOB pEILIeHHs YMCTBEHHBIX 3adad JUisi NPOABHXKEHMSA IO
CIOKETy. D10 ocobas ¢opMa CIOPTUBHO-MHTE/UIEKTYaIbHOTO COPEBHOBAHUS,
COBMEIIAOIIEro B cebe OpUEHTHPOBAHME HA MECTHOCTH U PEIIEHUE TOJIOBOJIOMOK,
3ajad, mapam v T.00.

1.1 Topoackas kpaeBegueckas Mrpa-ksecr «lIporyikn mo crapomy
ropoay» (manee — Wrpa) mpoBOIMTCS B JjBa 3Tama: OTOOPOYHBIH Typ BHYTPH
06pa3oBaTenbHBIX yupexueHuit (Mapr-ampenr 2011 r.) gms  BBIABJICHHSA
Y4aCTHHKOB KOMaH/IBl ¥ HerlocpecTBeHHO cama Mrpa (maii 2011 r.).

1.2 Ilear n 3aaa4n. Firpa npoBOAXTCS B LENAX Pa3BUTHS UHTEpeca K HCTOPUH
¥ KyJIbType HAlIero ropoaa, MOCPEACTBOM BHIIOTHEHHUs MOCTABICHHBIX 3aJaHUH.
[IKONBHUKH TONAJA0T B CUTYaLUIO, KOTa OT WX 3HAHUH M cOOOpa3UTENbHOCTH
3aBUCUT JajibHeiinas cyp0a ropoaa.

OCHOBHBIMM  3a]a4YaMH  SBJISIOTCSA: BOCIHUTaHHE YYBCTB TOPAOCTH H
[aTPUOTH3MA, JIIOOBUA W yBa)KEHHMs K TOPOAY M JIOISIM, KOTOPBIE YK€ NaBHO
ctanu uctopueid EropbeBcka.

1.2 Opranusaropsl Urpel: YmpasieHue KyJIbTypBHl, KoMuTeT 10 JeliaM Cropra
u moiomexu, Komurer 10 0O6pa3sOBaHUIO AIMHMHHMCTpalMd EropbeBCKOro
MyHHIHINATbHOro paiiona, MYK Eropresckuit HCTOPHKO-XYI0KECTBEHHBIN My3€H
(maree EUXM).




1.1 Для проведения игры создается оргкомитет.
2. Дата и место проведения. 

2.1    Игра проводится  в два этапа.

1 этап (март-апрель 2011 года): школы получают задание и проводят  отборочные туры среди учащихся  6-8 классов внутри образовательного учреждения для выявления участников команды.
2 этап (май 2011 года). Сбор и старт Игры  у главного входа Егорьевского историко-художественного музея.
На старте всем участникам раздаются задания в форме ребуса. За каждым ребусом скрывается какое-то конкретное место в  городе Егорьевске, которое нужно найти. 
Команды получают конверт с подсказками к первому месту назначения и отправляются в путь. Игроки путешествуют в разных направлениях, но на протяжении игры проходят единый маршрут. Посетив все точки,  игроки находят  ключи-подсказки, при помощи которых узнают о точке финиша.

Побеждает тот, кто приходит к финишу первым. Примерное время прохождения: 2-3 часа.

     3. Участники конкурса.

3.1 В Игре принимают участие команды из 5 человек и руководителя, ученики 6-8 классов муниципальных образовательных учреждений.
4. Условия проведения  Игры.
4.1 Предварительные заявки на участие в Игре (Приложение 1) принимаются до 22 апреля 2011 года в ЕИХМ.

4.2  Каждая команда проходит предварительный этап подготовки к Игре. Материалы для подготовки  предоставляет ЕИХМ.

4.3 Команда-победитель определяется после прохождения маршрута Игры по наименьшему количеству времени, затраченному на прохождение всех этапов и количеству правильных ответов.

· 4.4 Требования к участникам:

· команду возглавляет капитан,

· наличие эмблемы и названия команды,

· удобная (спортивная) одежда, обувь, головной убор,

· ответственность за жизнь и здоровье детей несёт руководитель команды.

5. Подведение итогов и награждение.
5.1 В жюри приглашаются представители ЕИХМ, Управления по делам молодежи и туризма, Управления культуры, Комитета по образованию.

5.2 Жюри подсчитывает количество времени, затраченного  каждой командой на прохождение всех этапов и количество правильных ответов. Команда-победитель определяется по этим параметрам.

5.3 Награждение. Победители награждаются ценными призами.
Все участники Игры награждаются памятными грамотами.

Все этапы  Игры   будут  освещаться  в средствах массовой информации и на сайте музея.
6. Информационное обеспечение Игры: Газета «Знамя труда»,  еженедельник «Егорьевское утро», Егорьевское телевидение, Егорьевское радиовещание.
7. Контактные телефоны.

8-903-747-65-68.
Чугунова Ирина Васильевна – зав. экскурсионно-массовым отделом ЕИХМ

2-41-86 
Ширман Дарья Вячеславовна – экскурсовод ЕИХМ.

Приложение 1
Образец заявки на участие в городской краеведческой Игре-квесте «Прогулки по старому городу»
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(наименование образовательного  учреждения)
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	Ф.И. участника
	Класс
	Дата рождения
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Подпись руководителя учреждения, печать.

